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• Bestehende Unterstützung für barrierefreie Web Applikationen

• WCAG 1.0 (W3C Recommendation)
WCAG 2.0 (W3C Candidate Recommendation)

• Werkzeuge zur Erstellung von Webinhalten (ATAG)

• Werkzeuge zur Betrachtung von Webinhalten (UAAG)

• Technologien (HTML, XML, SVG, SMIL, etc.)

• Barrierefreie Webseitenentwicklung bereits oft eingesetzt und bei 
öffentlichen Webseiten gefordert

• Jedoch: Wenig Unterstützung für grafische Information!

Motivation

Motivation |  Scalable Vector Graphics  |  Access2Graphics  |  Zusammenfassung



4/20
Kerstin AltmanningerZugängliche Grafiken in Web Applikationen

Grafiken können Barrieren für folgende
WWW-Benutzergruppen darstellen:

• Sehbeeinträchtige Personen

• Blinde, 
• Personen mit Sehschwächen oder 
• eingeschränktem Farbsehvermögen

• Physisch eingeschränkte Personen

• Kognitiv eingeschränkte Personen

• Gehörbeeinträchtigte Personen

• Personen mit mobilen Endgeräten

Motivation
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• Grafiken in Web Applikationen sollen für Menschen mit Einschränkungen 
besser zugänglich gemacht werden!

• Mit Hilfe von Scalable Vector Graphics

• bieten mehr Möglichkeiten als Pixelgrafikformate

• können dynamisch an Benutzerprofil angepasst werden

• können analysiert, validiert und verifiziert werden

Ziel
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• Scalable: Grafiken können ohne Qualitätsverlust skaliert werden.

• Vector: Vektorgrafikformen stellen die wichtigsten Grafikobjekte in SVG dar wobei 
Pixelgrafiken und Text ebenfalls als Grafikobjekte betrachtet werden.

• Graphics:
• stellt den grafischen Teil der XML Familie dar
• beschreibt zweidimensionale Grafiken
• Informationen über die Grafik liegen 

strukturiert im Sourcecode vor
• Unterstützung für Script- und 

Stylesheet Sprachen

• W3C Spezifikation

• W3C Spezifikationen für mobile Endgeräte:
SVG Basic & SVG Tiny

Scalable Vector Graphics (SVG)
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Accessibility Features of SVG 
W3C Note 7 August 2000
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Weshalb SVG?

• Textbasierte Beschreibung
der Grafikobjekte

• Elemente zur Beschreibung

• Variable Präsentationstiefe

• Filter

• Internationalisierung

• usw.

Zugänglichkeits-Features von SVG
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Access2Graphics
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Komponente: Dynamische Generierung (1/4)
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• Blinde Personen

• hierarchische Repräsentation des textuellen Inhalts der SVG-Grafik

• SVG-Diagramme dargestellt in Form einer Tabelle

• Visuell eingeschränkte Personen

• Grafiken beliebig skalierbar

• Personen mit eingeschränkter Farbsehkraft

• Werte für die Sättigung, Helligkeit und Kontrast für die RGB Werte 
anpassbar

• Vordefinierte Farbfilter zur Auswahl

• Anzeige einer Grafik in Graustrufe bei der Benutzung von mobilen
Endgeräten möglich

Komponente: Dynamische Generierung (2/4)
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• Taube Personen

• Alternativtext für die Audioausgabe extrahierbar aus der SVG Grafik

• Physisch eingeschränkte Personen

• Links enthalten in einer Grafik (zB: Image-Map) werden so generiert, 
dass diese mit der Tab-Taste ansteuerbar sind

• Kognitiv eingeschränkte Personen

• Zusätzlich zur SVG-Grafik wird eine Beschreibung dieser und die 
enthaltenen Links forciert

• Personen mit mobilen Endgeräten

• SVG-Grafiken, die speziell für dieses Endgerät geeignet sind (SVG Basic 
& SVG Tiny) werden generiert

Komponente: Dynamische Generierung (3/4)
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• Erste Version:
http://a2g.faw.uni-linz.ac.at/3/implementation.php

• Integration in die TEquality Webseite

• http://www.tequality.at/a2g/index_TE.php

• Erweiterungen:

• Möglichkeit komplexerer Diagrammgenerierung
• Unterstützung für mobile Endgeräte
• Erweiterung der Präsentationen für Personen mit eingeschränkter 

Farbsehkraft

• Die dynamische Generierungskomponente alleine kann jedoch die 
Präsentation von barrierefreie SVG Grafiken nicht garantieren!

Komponente: Dynamische Generierung (4/4)
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Komponente: Analyse (1/2)
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• SVG-Diagramme werden für Web Applikationen oft aus Daten mit 
spezifischen Tools generiert

• Falls die dahinterliegenden Daten fehlen, ist ein Mechanismus notwendig, 
um diese zu interpretieren

• zur Darstellung von SVG-Diagrammen in Tabellen
(für blinde Personen)

• Beispiel eines Werkzeuges, mit dem man SVG-Diagramme aus Daten 
(Tabelleninhalten) generieren kann:
Oracle Application Express (APEX)

• Weitere Plug-Ins für Access2Graphics geplant 

Komponente: Analyse (2/2)
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Komponente: Verifikation (1/4)
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• Besteht aus

• SVG Accessibility Guideline Katalog (SVGAG)
• Werkzeugunterstützung

• SVG Accessibility Guideline Katalog
• in 15 Guidelines gegliedert

• adressieren potentiell Accessibility Barrieren verschiedner Aspekte eines SVG-
Dokuments

• Textinhalte
• Strukturierung
• Formatierung

• bietet Unterstütung für den SVG Autor bei der Erstellung von barrierefreien SVG-
Dokumenten

Komponente: Verifikation (2/4)
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• Kontrast
• Farben

• Interaktion
• ...
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SVG Accessibility Guideline Katalog

Komponente: Verifikation (3/4)
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Werkzeugunterstützung

• Ergänzend u. unterstützend zum SVG Accessibility Guideline Katalog

• Styleangaben (SVG-Dateien) können auch mit einer separaten Datei zur 
Verifikation eingebunden werden 

• Session-basierte Benutzerinteraktion

• kein Login erforderlich

• keine permaneten Speicherung von Benutzerdaten/-dateien (privacy)

• Vgl. WebXAct und Bobby für die Überprüfung der WCAG 

Komponente: Verifikation (4/4)
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• Access2Graphics stellt ein Plug-In dar, mit dem es ermöglicht wird, SVG-Grafiken 
dynamisch an Benutzerbedürfnisse anzupassen und damit zugänglich zu machen.

• Es werden dabei alle Arten von Benutzerbedürfnissen berücksichtigt.

• Plug-In kann in jede Webseite, die grafische Informationen anbietet, integriert werden.

• Komponente zur Analysierung von SVG-Diagrammen.

• Komponente zur Unterstützung zur Erstellung von SVG-Grafiken für Autoren durch 
SVGAG Katalog und Werkzeugunterstützung.

• SVG Plug-In nur teilweise und oft nicht vollständig in Browser integriert.

• SVG Unterstützung für mobile Endgeräte limitiert.

Zusammenfassung – Access2Graphics
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